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REPUBLIKA HRVATSKA 
MINISTARSTVO ZNANOSTI, OBRAZOVANJAI SPORTA 

KLASA: upn° ·602-03105-05100074
 
URBROJ: 533-09-05-02
 
zagreb, 28. travnja 2005.
 

Na temelju ~anka 8., stavka 6. Zakona 0 srednjem ~kolstvu (<<Narodne novine», bro] 
69103. (proCi~reni tekst) ministar znanosti, obrazovanja i sporta donosi 

ODLUKU 
• 

o PROGRAMU ZA STJECANJE SREDNJE STRUCNE SPREME U PODRUCJU 
RADA GRAFIKA ZA ZANIMANJA GRAFICKI UREDNIK - DIZAJNER, WEB DIZAJNER I 

MEDIJSKI TEHNICAR. 

I. 

Ovom odlukom uvodi se program za stjecanje srednje struene spreme u podrucju rada
 
GRAFIKAza zanimanja GRAFICKI UREDNIK - DIZAJNER, WEB DIZAJNER i MEDIJSKI
 

TEHNICAR.
 

II. 

Nastavni plan i sadrfaji nastavnog programa iz podruqa rada GRAFIKA za zanimanja 
GRAFICKI UREDNIK - DIZAJNER, WEB DIZAJNER i MEDIJSKI TEHNICAR sastavni su dio 

ove odluke. 

III. 

Ova odluka 0 uvoBenju programa za stjecanje srednje struene spreme u podrucju rada
 
GRAFIKA za zanimanja GRAFICKI UREDNIK - DIZAJNER, WEB DIZAJNER i MEDIJSKI
 

TEHNICAR objavitce se u Prosvjetnom vjesniku.
 

IV. 

Ova odlukastupa na snagu danom donosenia, a primjenjivat ce se od 2005.106. skolske 
godineza ucenike prvog razreda. 
Dono~enjem ove odluke prestaje Odluka 0 izmjenama i dopunama zajedniCkog i izbornog 
dijela nastavnog plana i programa za stjecanje srednje strucne spreme za zanimanje grafiCki 
urednik, KLASA: 602-03196-0111170, URBROJ: 532-0311-96-1 od 25. lipnja 1996. i program 
za zanimanje grafiCki urednik objavljen u Glasniku Ministarstva prosvjete i ~porta Republike 
Hrvatske, posebno iZdanje, broj 10, zagreb, veljaea 1997. Takoder prestaje vaziti i Odluka 0 

zajednickom i izbomom dijelu nastavnog plana i programa za stjecanje srednje struene 
spremeza zanimanje grafiear - dizajnermultimedijskih sadrfaja, KLASA: UPII· - 602-03103
01187, URBROJ: 532-02-02-0213-03-5 od 27. lipnja 2003. 
Ucenici koji su se u program za zanimanje grafiCki urednik i grafiear - dizajner multimedijskih 
sadrtaja upisali ranijih godina nastavljaju skolovanje po programu i nazivlju kojl su ranije 
upisall. 

MINISTAR 

doc. dr. se. Dragan Primorae 



1.NASTAVNIPLAN
 

012 Informatika 02 2 
13 strolarstvo 00 23 

214 Elektrotehnika s automatikom 0 0 2 
15 GrafiCki dizaln 3 30 0 
16 Graficka tehnol ra 2 2 22 
17 Prakticna nastava 126 126 

UKUPNO 32 3232 32 

Rbr. 

1. 
2 

I 3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

11 Biolo ra 

1.1. STRUCNA PRAKSA 

2 0 0 0 

IStrucna praksa (ferijalna neobaveznaO 84 84 84 35 

1.2. FAKULTATIVNA NASTAVA 

1 ElektroniCko iZdavastvo-IWEB, em 0 0 2 2 
2 Razvoi racunalnih loara 0 0 2 2 

1.2.1. KADROVSKI UVJETI: 
1. akademski slikar graficar 
2. diplomirani informaticar 



INastavni predmet: WEB DIZAJN- prakticna nastava 

Cilj programa: 
CUj programa je osposobiti ueenlke da individualno ~e§avaju sve 
probleme unutar oblikovnog procesa i realizacije na Web-u uz primjenu 
razlicitog softwera namijenjenog editiranju weba. 

zada~e programa: 
usvajanje estetskih kriterija 

- stjecanje potrebnih znanja 0 temeljnim Iikovnim postupcima, 
metodama i tehnikama 
razvijanje kreativnih sposobnosti i lndividualnog izraiavanja 
osposobljavanje za oblikovanje i realizaciju grafi&ih proizvoda na 
raeunalu kori§tenjem grafiCkih programa 
upoznavanje suvremenih kretanja i recentnih trendova u oblikovanju 
sredstava vizualnih komunikacija, grafi&og dizajna i grafi&ih 
proizvoda 
stjecanje Iikovno-estetskog senzibiliteta u izradi web stranica 
primjenjujuCi web dizajn i grafi&i dizajn 
primjena i vje§to sluienje osobnim raeunalom 
osposobiti ueenike za izradu animacije. 
osposobiti ueenike za izradu web sadrfaja u kojima koristimo baze 
podataka 
osposobiti ueenike za izradu, ure<flvanje i odrfavanje virtualnih 
okrufenja kao i planiranje virtualnih aktivnosti 
osposobiti ueenike da dodavanjem skripti daju novu funkcionalnost i 
interaktivnost web stranicama 

Napomena: Obvezna provjera likovnog senzibiliteta (razredbeni postupak). 

literatura za nastavnlka: 

McClelland, D.: Photoshop 7 biblija 
Powell, T.: Web dizajn:Kompletan prirucnik 
Abrus, L.: Izrada weba: Abeceda za webmastere 
leete, G.: Flash 5 za sveznalice 
Pavlesic, D., Abrus,L.: Microsoft .NET simfonija programiranja 

Irwin, MR, Prague, C.N.: Access 
Gunderloy, M., Jorden, J.L.: SQl 
Hayes, D.: Vodic kroz HTMl i XHTMl 
Macromedia Dreamweaver MX - manual 
Macromedia FreeHand - manual 
Macromedia Fireworks MX - manual 
Macromedia Flash MX - manual 

Udzbenik za ucenike je u pripremi. 



Nastavni predmet: GRAFJCKI DIZAJN - praktlena nastava 
Izvedbeni program: I. godina - sati 6/210 

Rb. NASTAVNACJELINA Sati Rbs. NASTAVNI SAORZA.! 

1. UVOD 6 6 
Plan program rada zanimanja graliad dizajner. Upoznavanje 
s planom i programom zanimanja. Obilazak ikolskih 
radionica. zailila na radu. 

6 12 
Upoznavanje ueenika s priborom i malerijalom polrebnim za 
rad. 

2. 
OSNOVNI ELEMENTI 
GRAFICKOG 
PREOOCAVANJA 

2.1. TOCKA 6 18 Pravilno nizanje loCaka- lonski raster, Tipografski sustav. 

6 24 Nepravilno nizanje toCaka· viielonski raster. 

6 30 
UoCavanjelonskih vrijednosti. Prenoienje lonskih 
vrijednosti. 

6 36 
Idejno ~eienje kompozicije sa zadanim likovima i lonskim 
vrijednoslima. 

6 42 Crtanje po promatranju. Tonski prikaz. 

6 48 Stilizacija ertlWl, koriitenje 10000slog raslera. 

6 54 
Idejno ~ejenje kompozicije jednostavnih oblika u lonskim 
vrijednostima 

6 60 
Idejno ~eienje kompozicije jednostavnih oblika u lonskim 
vrijednostima 

6 66 zavrAno ~eienje kompozicije 

6 72 Idejno ~ejenje zadanih elemenata u kompoziciji 

6 78 Analiza idejnih ~eienja kompozicije i odabir za zavrAni red 

6 84 Realizacija zavrinog ~eienja kompozicije 

2.2. CRTA (L1NIJA) 6 90 Nizovi i smjerovi, kretanje Iinije 

6 96 Unije po karakteru 

6 102 Idejno ~eienje kompozicije, Iinijski raster 

6 108 Analiza idejnih ~eienja kompozicije i odabir za zamno 
~eienje kompozicije 

6 114 zavrAni rad, realizacija 

2.3. PLOHA 6 120 Rjeiavanje kompozicije i osmiiljavanje osnovnog lika i 
varijacije u kompoziciji 

6 126 Idejno ~eienje kompozicije cmo - bijelih ploha 



6 132 Zavlino ~esenje kompozicije cmo • bijelih ploha 

6 138 Idejno ~e§enje kompozicije cmlh,bijelih i sivihp10ha 
kori4tenjem rastersklh vrijednosti p10he 

6 144 Zavlino ~e§enje kompozicije cmih, bijelih i sivih ploha 

6 150 Va!nost bijele povliine u kompoziciji zadanih elemenata 

6 156 Idejno~e§enje kompozicija akromalskih tonskih vrijednosti 

6 162 Zavlino ~e§enje kompozicija akromalskih tonskih vrijednosti 

2.4. BOJA 6 168 VlZualna predodzbe osnovnih kvalnela boje 

6 174 Kompozicija dvijubojai njihovih vrijednosti 

6 180 Idejno ~e§enje kompozjcije dviju medusobno kontraslnih 
boja 

6 186 Lomljenje i ga!enje boje 

6 192 Odnosi boja, skied 

6 198 Odnosi boja, kontrast, komplernentami odnos 

3. CRTANJE I SLIKANJE 6 204 Slikanje po maW, kori4tenjem spoznaja 0 asocijativnosti 
bojs 

6 210 Posjet izIozbema. Estetsko vrednovanje i ocjenjivanje 
Iikovnih radova. Zakljueivanje ocjena. 



Nastavni predmet: WEB DIZAJN - prakticna nastava 
Izvedbeni program: II. godina - sati 6/210 

Rb. NASTAVNA CJELINA Sati Rbs. NASTAVNI SADRZAJ 

1. VEKTORSKA GRAFIKA 6 6 Crtanjena ra¢unalu (osnovni alati)- linije, geometer, likovi 

6 12 Crtanje (napredniji alsti) - krivulje, kompleks. likov; 

6 18 Bojanje ploha(gradientQ 

6 24 Tekst- fonnatiranje (tipografski mjemi sustavi osnovni 
na~ni slaganja teksla) 

30 Siaganje teksla po krivuljama i geometrijskim oblicima 

6 36 Organiziranje stranice (veli~na, margine) 

6 42 Vje!ba po zadanom predlo~ku predenog gradiva 

6 48 Kompleksniji likovi Ooin. combine, blend, crop ttd.) 

6 54 Extras alati 

6 60 Zavrtna vjeZba - idejno rjetenje - kompozicija 

6 66 Analiza; odabiridejnog ~e~enja za zamni red 

6 72 RealizaciJa zavffinog reda i print 

2. BITMAP GRAFIKA 6 78 Karakteristike bttmap grafike I osnovni alsti za selekciju 
sllke 

6 84 A1ali za crtanje i navigaciju 

6 90 Grupaalala za ure<livanje slike 

6 96 Gradijenti I transformacije 

6 102 Kolorsliks: re~iranje, podeSavanje I obrada boja. 
koloriranje 

6 108 Layeri(slojevi slike) 

6 114 Layeri(slojevi slike)- efekti u slojevima 

I 

6 120 Unosteksta i efektiu slojevima 

6 126 Vektorsko crtanje na slici 

6 132 Historypaletai Actions palela 

6 138 Fineri 

6 144 Maske 



I 

3. 

I 

4. 

IZRADA WEBSTRANICA U 
TEKSTUALNOM EDITORU 

ZAKWUCIVANJE 

6 

6 

6 

6 

6 

6 

6 

6 

6 

6 

6 

150 ZavrSna YjeZba bitmap grafike prema zadanom predlo§ku 

156 zavrSna YjeHla bitmap grafike prema zadanom predlo§ku 

162 Osnove webai izrada stranica 

168 Osnove HTML jezika, struklura STML stranice 

174 Prikezleksta,boje 

180 Slike 

186 Tablice, liste 

192 Okviri 

198 Upolreba metatagova 

204 CSS sintaksa. kombinacija s HTML-()m 

210 



INastavni predmet: WEB DIZAJN - prakticna nastava 
Izvedbeni program: III. godina - sati 12/420 

1 

I 

Rb. NASTAVNACJELINA 

1. DIZAJNWEB STRANICA 

Sali 

6 

NASTAVNI SADRZAJ Rbs. 

6 Analiza postojeCih stranies 

6 12 Odablr lemeza izradudizajna web slranice 

6 18 Redoslijed izraooweb slranice(koneepl) 

6 24 Idejno lje&enje premsOOabranoj leml 

6 30 Idejno ~elenje - grubeskies rukom 

6 36 Analiza I korektura Idejnog ~elenja 

6 42 Razrada lOOjnog rje§enja 

6 48 Razrada idejnog ~e§enja 
I 

2. IZRADAGRAFIKE 6 54 Izbomid, naredbe, panell 

6 60 Import stika i rad s bitmap grafikom 

6 66 CrtanjeI korislenje Ispuna na objektima 

6 72 Korislenje sJojeva - layers 

6 78 Red s bojama 

6 84 Rad s lekslom 

6 90 Kori§tenje efekata i stilova 

6 96 lzradanavigadjskih elemenata 

6 102 Izradagumbiju 

6 108 Izradarollover slika 

6 114 Izradaskomih izbomlka 

6 120 Izradasllkovnih mapa 

6 126 Izrada aktivnih podruqa i rezanja slike 

6 132 Opllmizacija I exportiranje grafike 

3. 2D ANlMACIJE 6 138 Animirani GIF-ovi 

6 144 Namjene, prednosti i nedostaci 

6 150 UVOO u vektorsku animacijsku grafiku 
I 



6 156 Izradaosnovnih likova 

6 162 Uredivanje i grupiranje slojeva 

6 168 Importiranje grafike iz drugihaplikacija 

6 174 Boje 

6 180 Simboli i instance 

6 186 Osnove animacije - Timeline, keyframe 

6 192 Osnove enimacije - motion tween 

6 198 Osnove animacije - motion guide 

6 204 Upotreba scene 

6 210 Mort anirnacije 

6 216 Action saipl 

6 222 Dodavanje akcije na frameove i gumbe 

6 228 Sinkronizacija 

6 234 Intemakompresija 

6 240 Povezivanje zvukova i akcije 

6 246 Napredne lehnikecrtanja 

6 252 Sastavljanje filma 

6 258 Sastavljanje filma 

6 264 Umelanjena web slranicu 

6 270 Objektno programiranje 

6 276 Pristup varijablarna unutarMovieClip inslanci 

6 282 Struktura koda 

6 288 KoriAtenje instanci 

6 294 Interaktivne mapa 

6 300 Upravljivi Movie Clip 

6 306 PUZZle objekti 

6 312 Poviarenjei smjeAtanje objekta 

6 318 Zvuroi objekti 



6 324 Dodavanje zvuka na vremensku liniju 

4. YIZUALNA IZRADA HTML 
STRANICA 6 330 Snimanje dokumenla, umetanje teksla 

6 336 Definiranje pozadine, baja, izrada lisla 

6 342 Umelanje grafike na stranicu 

6 346 Dodavanje Flash objekala i animacija 

6 354 Umelanje linkova 

6 360 Tablice 

6 366 Plikaz podalaka 

6 372 Forme 

6 378 Slojevi 

6 384 Stilovi 

6 390 Rollover slike 

6 396 Izrada izbomika 

6 402 Site Map 

6 408 Povezivanje sa serverom i postavljanje stranice 

5. ZAKUUCIYANJE 6 414 

6 420 



I Nastavni predmet: WEB DIZAJN - prakticna nastava 
Izvedbeni program: IV. godina - sati 12 I 384 

Rb. NASTAVNACJEUNA Sati Rbs. NASTAVNI SADRZAJ 

1. VIZUALNA IZRADA HTML 
STRANICA 6 6 Stilovi 

6 12 Provjeravanje prelrafivaea 

6 18 Dodavanje navigacijske lrake 

6 24 Dodavanje novih mapa iii daloteka 

6 30 Okvir 

6 36 Manipulacija okvirima 

6 42 Linkovi unutarokvira 

6 48 Testiranje stranice 

6 54 Provjera kompatibilnsti pretraiivaea 

6 60 Animiranje 

6 66 Pozicloniranje objekata 

6 72 Reproduciranje animacije 

2. 
STANDARDI I 
SIGURNOST NA 
INTERNETU 

6 78 mc i drugi standard; na Inlemelu 

3. 
POZICIONIRANJE 
STRANICENA 
PRETRALIVACU 

6 84 Smjestanje web stranica 

6 90 Prijavana tWilice 

4. BAZEPODATAKA 6 96 Baze podataka koriSlene na webu 

6 102 Uvodu bazepodataka 

6 108 Koncepcija baza, lablica 
I 

6 114 Izradasamoslojne aplikacije 

6 120 SELECT naredba, postavljanje lNjeta 

6 126 INSERT naredba, UPDATE naredba 

6 132 DELETE naredba, spajanje viSe tablica 

6 138 XML- prakMna slrana XML-a 

5. KLIJENTSKO 
SKRIPTIRANJE 6 144 Upolreba skripti na web slranicama 



6 150 Metode i upolreba objekata. upolreba dogadaja 

6 156 Izrada on-line kataloga 

6 162 Izrada interaktivnih fonnulara 

6 168 Izradadinami¢nih webstranlca 

6 174 Komunikacija s korisnikom preko web slranica 

6 160 Prikupljanje infonnacija 

6 166 Odrtavanjeklijentovih podataka 

6. SERVERSKO 
SKRIPTIRANJE 6 192 Osnovne znafajke aktivnih stranica I tehnologija izrade 

6 198 Baratanje sa cookies-ima 

6 204 Povezivanje stranlca na bazu podataka 

7. ZAVRSNI PROJEKT 6 210 a) Izbor leme • dizajn web stranlce • promldibenlh 
poruka 

6 216 Idejno~etenje po zadanojlodabranoj temi 

6 222 Idejno ~etenje po zadanojlodabranoj temi 

6 228 Izrada grube skice 

6 234 Analiza i korektura skica 

6 240 Analiza i korektura skica 

6 246 Razrada idejnih ~enja webstranice 

6 252 Razrada idejnih ~esenja webstranice 

6 258 Realizacija idejnog ~e§enja web slranice 

6 264 Realizacija Idejnog ~eAenja webstranice 

6 270 b) Izbor leme • dlzaJn web stranlce • edukatlvnih 
stranica 

6 276 Idejno~etenje po zadanojlodabranoj temi 

6 282 IdejnorjeAenje po zadanojlodabranoj temi 

6 288 Izrada grubeskice 

Analiza I korektura sklca 

6 294 Analiza I korektura skica 

6 300 Razrada idejnih ~§enja webstranice 

6 306 Razrada Idejnih ~§enja web stranice 



6 312 RealizadjaIdejnog rjerenjaweb stranice 

6 318 Realizadja idejnog rjeSenja web stranice 

6 324 c) Izbor teme - dlzajn webetranice • kreaclJa osobne 
stranlce 

6 330 Idejnorjerenje po zadanojlodabranoj lernl 

6 336 Idejnorjerenjepo zadanojlodabranoj lemi 

6 342 Izrada grubeskice 

6 348 Analiza I korektura skica 

6 354 Analiza I koraktura skics 

6 360 Razrada ldejnih rje~enja web stranice 

6 366 Razrada Idejnih rje~nja web stranice 

6 372 ReallzadjaIdejnog rj~enja webstranice 

6 378 Realizadja Idejnog rjerenja webslranice 

8. ZAKLJUCIVANJE 6 384 



INastavni predmet: RAZVOJ RACUNALNIH IGARA • izborna nastava 

2170 12/64 

Cilj programa: 
Cilj programa je osposobiti ueenike da kreativno rjesavaju problem i 
odnos elemenata koje susrecu unutarformi racunalnih igara 

ladace programa: 

usvajanje estetskih kriterija 
usvajanje osnovnih znanja racunalnog programiranja 
usvajanje osnovnih znanja programiranja 20 grafike 
usvajanje osnovnih znanjaprogramiranja 3Dgrafike 
usvajanje osnovnih znanjaprogramiranja u interaktivnim programskim 
jezicima 
osposobiti ueenike za lzradu, ureaivanje i odlfavanje virtualnih 
okruZenja, kao i planiranje virtualnih aktivnosli 
razvijanje kreativnih sposobnosti i individualnog izrazavanja 
razvijanje pozitivnog odnosa prema radnoj sradini i timskom radu 

Literatura za nastavnika: 
1. DarkBasic - manual 
2. Morrison, M.: Programiranje igara 

UdZbenik za ueenike je u pripremi. 

INastavni predmel: RAZVOJ RACUNALNIH IGARA - izboma nastava 
Izvedbeni program: III. godina - sati 2/70 

III. odina IV. odina 

Rb. NASTAVNA CJEUNA Sati Rbs. NASTAVNI SADRZAJ 

1. OSNOVE RACUNALNOG 
PROGRAMIRANJA 2 2 Uvod u raa.mslno programiranje 

2 4 Varijable i Iipovi podataks 

2 6 Polja 

2 8 MatematiCki i relacijski operatori 

2 10 Uvjetne naredbe 

2 12 Petije 

2 14 Funkcije, potprogrami 

2 16 Polprogrami 

2 18 Struktura koda 



2. 2DGRAFlKA 2 20 Pode§avanje zaslona 

2 22 Osnovne grafiCke naredbe 

2 24 KoriAtenje bitmape 

2 26 Animirani maligrafiCki likovi (sprites) 

8 34 Programiranje u1aznih jedinica 

6 40 Audio zapisi 

6 46 Rad s informacijama 

4 50 Izvodenje intro filmova(forApani) 

2 52 Izvodenje izrezanih scena (cut-scene) 

3. 3DGRAFlKA 2 54 3D terminologija 

2 56 3D primitivi 

6 62 3D objekti 

8 70 Kamera 



INastavni predmet: RAZVOJ RACUNALNIH IGARA - izboma nastava 
Izvedbeni program: IV. godina - sati 2 I 64 

Rb. NASTAVNA CJELINA Sat! Rbs. NASTAVNI SADRZAJ 

1. 
PROGRAMIRANJE 
INTERAKTIVNIM 
JEZIKOM 

2 2 Uvodu programlranje interaktivnim programskim jezikom 

6 8 Teren 

6 14 Fizika -trenje 

4 18 UkoAen pejsat 

4 22 Nova meta 

4 26 Specijalni efekli 

2 28 Dovlien nivo 

6 34 Prolivnici, pozicija igraa. 

2 36 Umjetna inteligencija 

6 42 In!egracija 

8 50 Teks! 

4 54 UpuisIVo za upotrebu 

4 58 Zvuk i glezba 

6 64 Izrada rafunalneigre- timski rad 



INastavni predmet: ELEKTRONICKO I WEB IZDAVASTVO - izborna nastava 

III. odina IV. odina 
2170 12/64
 

CUj programa: 
CUj programa je osposobiti ueenike da samostalno rjesavaju problem 
likovno-grafiCkog rjesenja unutarzadanih promidZbenih poruka i pratiti 
trendove u Internetskoj komunikaeiji kao i kreirati i izdavati nove 
elektroniCke medije. 

zadace programa: 

osposobiti ueenike za upravljanje web siteovima uz pomocalata kao 
sto je Sustav za upravljanje sadrfajima (CMS) 
usvajanje osnovnih znanja 0 web izdavastvu 
usvajanje osnovnih znanja 0 elektroniCkom izdavastvu 
usvajanje osnovnih znanja 0 elektroniCkom poslovanju 
razvijanje kreativnih sposobnosti i individualnog izraZavanja 

L1teratura za nastavnika: 
1. Petrie, D.: Internet uzdui i poprijeko 
2. Sriea, V., Muller, J.: Put k elektroniCkom poslovanju 
3. Stein, L. D.: Web security: A step -by-step reference guide 
4. InDesign 2 - manual 

Udibenik za ueenike je u pripremi. 

INastavni predmet: ELEKTRONICKO I WEB IZDAVASTVO - izborna nastava 
Izvedbeni program: III. godina - sati 2/70 

I Rb. NASTAVNA CJELINA Sati Rbs. NASTAVNI SADRlAJ 

1. WEB izdava~tvo 2 2 Web preglednlci 

2 4 Analiza web stranica 

2 6 Uloga web standarda 

2 8 W3C konzorcij 

2 10 Posjeeeoost web stranica 

2 12 Naani ogiaSevanja na Internatu 

8 20 Kreiranje informacija na webu 

8 28 Kreiranje osobnog web sije-a 

4 32 Praeenje posjetitelja 



4 36 Kreiranje website-azabavnog sadrtaja 

4 40 Kreiranje edukacijskog web s~e-a 

4 44 Kreiranje poslovnog web s~e-a 

2. 
SUSTAVIZA 
UPRAVWANJE 
SADRZAJIMA (CMS) 

2 46 Op6en~o 0 CMS 

2 48 MoguQlosti CMS i mjeslaprimjene 

12 50 Radna jednom od CMS-ova (Open Source) 
konfiguracija, dizajn, izradaskice, finalna izrada 

4 62 Stvaranje novih web Mova 

2 66 Vile webmastera istiIl slranica 

2 66 Infonnacije 0 stranicama 

2 70 Smjetlanje portala na web 



INastavni predmet: ELEKTRONICKO I WEB IZOAVASTVO - izborna nastava 
Izvedbeni program: IV. godina - sali 2 /64 

Rb. NASTAVNA CJELINA Sali Rbs. NASTAVNI SADRZAJ 

I 

1. 
SUSTAVIZA 
UPRAVlJANJE 
SADRWIMA (CMS) 

16 2 Administracija (primjena na POflalu) 

2 18 Decentralizirano odrfavanje sadrfaja 

2 20 Prednosli i nedostaci ovakvih sustava 

2. ELEKTRONICKO 
IZOAVA$TVO 6 22 

Izdavastvo - tiskani materijali; Mediji elektroniCkog 
izdsvaitva 

18 28 SWza integraciju teksta, slikei grafike 

2 46 Izrsda PDF fonnata 

2 48 Priprema uratka za web 

2 50 Kakozaititi sutorska prays 

2 52 On-line izdavastvo 

2 54 Elektroni~ distribucija itampanih l:asopisa 

2 56 Digitalne knjiZnice 

2 58 CD ROMJDVD izdavaitvo 

3. ELEKTRONICKO 
POSLOVANJE 2 60 Principi elektronj6(og poslovanja 

2 62 Sigumosni aspekti kupovine preko Internata 

2 64 Proces kupovine na webu 


