WEB DIZAJNER



REPUBLIKA HRVATSKA
MINISTARSTVO ZNANOSTI, OBRAZOVANJA | SPORTA

KLASA: UP/I° - 602-03/05-05/00074
URBROJ: §33-09-05-02
Zagreb, 28, travnja 2005,

Na temelju ¢lanka 8., stavka 6. Zakona o srednjem Skolstvu («Narodne novine», broj
69/03. (prociséeni tekst) ministar znanosti, obrazovanja i $porta donosi

ODLUKU

O PROGRAMU ZA STJECANJE SREDNJE STRUENE SPREME U PODRUCJU
RADA GRAFIKA ZA ZANIMANJA GRAFICKI UREDNIK — DIZAJNER, WEB DIZAJNER |
MEDIJSKI TEHNICAR.

Ovom odlukom uvodi se program za stjecanje srednje struéne spreme u podrucju rada
GRAFIKA za zanimanja GRAFICKI UREDNIKC;- DIZAJNER, WEB DIZAJNER i MEDIJSKI
TEHNICAR.

Nastavni plan i sadrzaji nastavnog programa iz podruéja rada GRAFIKA za zanimanja
GRAFICKI UREDNIK — DIZAJNER, WEB DIZAJNER i MEDIJSKI TEHNICAR sastavni su dio
ove odluke.

Ova odluka o uvodenju programa za stjecanje srednje struéne spreme u podruéju rada
GRAFIKA za zanimanja GRAFICKI UREDNIK — DIZAJNER, WEB DIZAJNER i MEDIJSKI
TEHNICAR objavit ée se u Prosvjetnom viesniku.

V.

Ova odluka stupa na snagu danom dono3enja, a primjenjivat ¢e se od 2005./06. 8kolske
godine za u&enike prvog razreda.

Donosenjem ove odluke prestaje Odluka o izmjenama i dopunama zajedni¢kog i izbornog
dijela nastavnog plana i programa za stjecanje srednje struéne spreme za zanimanje grafiéki
urednik, KLASA: 602-03/96-01/1170, URBROJ: 5§32-03/1-96-1 od 25. lipnja 1996. i program
za zanimanje graficki urednik objavijen u Glasniku Ministarstva prosvjete i $porta Republike
Hrvatske, posebno izdanje, broj 10, Zagreb, veljaca 1997. Takoder prestaje vaziti i Odluka o
zajedni¢kom i izbornom dijelu nastavnog plana i programa za stjecanje srednje strucéne
spreme za zanimanje graficar — dizajner multimedijskih sadrzaja, KLASA: UP/° - 602-03/03-
01/87, URBROJ: §32-02-02-02/3-03-5 od 27. lipnja 2003.

U&enici koji su se u program za zanimanje graficki urednik i grafitar - dizajner multimedijskih
sadrZaja upisali ranijih godina nastavljaju skolovanje po programu i naziviju koji su ranije
upisali. :

MINISTAR

doc. dr. sc. Dragan Primorac



1. NASTAVNI PLAN

. Tjedni broj sati
| Rbr. Nastavni predmet 1. razred | 2. razred | 3. razred | 4. razred
1. | Hrvatski jezik 4 4 3 3
2 i 5 ,,,;‘\ 'I ._‘:‘-,i‘a g 3 e &%‘f _- : i ; : »W ‘-V 2
.3 | Povijest 2 2 0 0
4 | Etika/vieronauk 1 1 1 1
| 5 | Geografija 2 1 0 0
| 6 | Politika i gospodarstvo 0 0 0 2
| 7 | Tjelesna i zdravstvena kultura 2 2 2 2
8 |Matematika 3 3 3 3
9 | Fizika 2 2 0 : 0
11_| Biologija 2 0 0 0
12 | Informatika 2 2 0 0
13 | Strojarstvo 0 3 2 0
14 | Elekirotehnika s automatikom 0 0 2 2
15 | Grafi€ki dizajn 0 0 3 3
16 | Grafitka tehnologiia 2 2 2 2
17 | Prakti¢na nastava 6 6 12 12
UKUPNO 32 32 32 32
1.1. STRUCNA PRAKSA
| Struéna praksa (ferijalna neobavezna) 84 | 84 84 | 35
1.2. FAKULTATIVNA NASTAVA
1 | Elektronigko izdavasdtvo (WEB, CD) 0 0 2 2
2 | Razvoj radunalnih igara 0 0 2 2

1.2.1. KADROVSKI UVJETI:

1. akademski slikar grafi¢ar
2. diplomirani informatitar




| Nastavni predmet: WEB DIZAJN- praktina nastava

Izvedbeni program:

I. godina il. godina lil. godina IV. godina

Sati tiedno/godiSnje:

6/210 6/210 - 12/420 12/384

Cilj programa:

Zadaée programa:

Napomena:

Cili programa je osposobiti utenike da individualno rieSavaju sve
probleme unutar oblikovnog procesa i realizacije na Web-u uz primjenu
razli¢itog softwera namijenjenog editiranju weba.

usvajanje estetskih kriterija

stjecanje potrebnih znanja o temeljnim likovnim postupcima,
metodama i tehnikama

razvijanje kreativnih sposobnosti i individualnog izrazavanja
osposobljavanje za oblikovanje i realizaciju grafitkih proizvoda na
radunalu koridtenjem grafickih programa

upoznavanje suvremenih kretanja i recentnih trendova u oblikovanju
sredstava vizualnih komunikacija, grafitkog dizajna i grafi¢kih
proizvoda .

stiecanje likovno-estetskog senzibiliteta u izradi web stranica
primjenjujuéi web dizajn i graficki dizajn

primjena i vjesto sluZenje osobnim radunalom

osposobiti uenike za izradu animacije .

osposobiti utenike za izradu web sadrZaja u kojima koristimo baze
podataka

osposobiti utenike za izradu, uredivanje i odrzavanje virtualrih
okruZenja kao i planiranje virtualnih aktivnosti

osposobiti utenike da dodavanjem skripti daju novu funkcionalnost i
interaktivnost web stranicama

Obvezna provjera likovnog senzibiliteta (razredbeni postupak).

Literatura za nastavnika:

McClelland, D.: Photoshop 7 biblija

Powell, T.: Web dizajn:Kompletan priru&nik
Abrus, L.: lzrada weba: Abeceda za webmastere
Leete, G.: Flash 5 za sveznalice

Pavlesi¢, D., Abrus,L.: Microsoft .NET simfonija programiranja
Irwin, M.R., Prague, C.N.: Access

Gunderloy, M., Jorden, J.L.: SQL

Hayes, D.: Vodi¢ kroz HTML i XHTML
Macromedia Dreamweaver MX - manual
Macromedia FreeHand - manual

Macromedia Fireworks MX - manual
Macromedia Flash MX - manual

Udzbenik za ucenike je u pripremi.




| Nastavni predmet: GRAFICKI DIZAJN - prakti&na nastava

Izvedbeni program: ). godina — sati6 /210

Rb. NASTAVNA CJELINA Sati | Rbs. NASTAVNI SADRZAJ
Plan program rada zanimanja graficki dizajner. Upoznavanje
1. | UVOD 6 6 | s planom i programom zanimanja. Obilazak $kolskih
radionica. Zastita na radu.
6 12 Upoznavanje utenika s priborom i materijalom potrebnim za
rad.
OSNOVNI ELEMENTI
2. | GRAFICKOG
PREDOCAVANJA
2.1. | TOCKA 8 18 | Pravilno nizanje tofaka - tonski raster. Tipografski sustav.
6 24 | Nepravilno nizanje toZaka - viSetonski raster.
6 a0 UoZavanje tonskih vrijednosti. PrenoSenje tonskih
vrijednost.
6 36 Idejno rjesenje kompozicije sa zadanim fikovima i tonskim
vrijednostima.
6 42 | Crtanje po promatranju. Tonski prikaz.
6 48 | Stilizadija crte2a, kori$tenje totkastog rastera.
6 54 Idejno rjedenje kompozicije jednostavnih oblika u tonskim
vrijednostima
6 Idejno rje3enje kompozicije jednostavnih oblika u tonskim
vrijednostima
6 Zavrgno rjeSenje kompozicije
6 72 | Idejno rjeSenje zadanih elemenata u kompozicki
6 78 | Analiza idejnih rje3enja kompozicije | odabir za zavrni rad
6 84 | Realizacija zavrinog rjefenja kompozicije
2.2 | CRTA (LINIJA) 6 80 | Nizovii smjerovi, kretanje linije
6 96 | Linjje po karakteru
6 102 | ldejno rjeSenje kompozicije, linjjski raster
6 108 Analiza idejnih rjeSenja kompozicije | odabir za zavrSno
reSenje kompozicije
6 114 | Zavrdni rad, realizacija
23. | PLOHA 6 120 | RieSavanje kompozicije i osmigljavanje osnovnog lika i
varijacije u kompoziciji
6 126 | Idejno rjedenje kompozidije cmo - bijelih ploha




132

Zavrino rjeSenje kompozicije crmo - bijelih ploha

138

Idejno rjeSenje kompozicije crmih, bijelih i sivih ploha
koristenjem rasterskih vrijednosti plohe

144

Zavréno rje3enje kompozicije cmih, bijelih i sivih ploba

150

Va#nost bijele povréine u kompoziciji zadanih elemenata

156

Idejno rjefenje kompazicija akromatskih tonskih vrijednosti

162

Zavrino rjieSenje kompozicija akromatskih tonskih vrijednosti

2.4,

BOJA

168

Vizualna predodzba osnovnth kvaliteta boje

174

Kompozicija dviju boja i njihovih vrijednosti

180

Idejno rieSenje kompozicije dviju medusobno kontrastnih
boja

186

Lomijenje i gaseﬁje boje

182

Odnosi boja, sklad

198

Odnosi boja, kontrast, komplementami odnos

CRTAN.JE | SLIKANJE

204

Slikanje po masti, koridteniem spoznaja ¢ asocijativiiosti
boja

210

Posjet izlozbama. Estetsko vrednovanje i ocjenjivanje
likovnih radova. Zakljutivanje ocjena.




| Nastavni predmet: WEB DIZAJN - prakticna nastava

Izvedbeni program: li. godina — sati 6 / 210

Rb. NASTAVNA CJELINA Sati | Rbs. NASTAVNI SADRZAJ
1. | VEKTORSKA GRAFIKA 6 6 | Crtanfe na radunalu (osnowni alati) - linije, geometar, likovi
6 12 | Crtanje {(napredniji alati) - krivulje, kempleks, likovi
6 18 | Bojanje ploha (gradienti)
6 04 Tekst - formatiranje (tipografski mjemi sustav i osnowni
nadini slaganja teksta)
30 | Slaganje teksta po krivuljama i geometrijskim oblicima
6 36 | Organiziranje stranice (velifina, margine)
8 42 | Vjezba po zadanom predlosku predenog gradiva
6 48 | Kompleksniji likovi (join, combine, blend, crop itd.}
6 54 | Extras alati
6 60 | Zavrina vjeZba - Kejno rjefenje - kompozicija
6 66 | Analiza i odabir idejnog rjefenja za zavrsni rad
6 72 | Realizacija zavrEnog rada i print
2. BITMAP GRAFIKA 6 78 :(I?kr:kteﬂstike bitmap grafike / osnovni alati za selekciju
] 84 | Alali za crtanje i navigadiju
6 80 | Grupa alata za uredivanje slike
6 96 | Gradijenti / transformacije
6 102 KoIO( slilga: refusiranje, pededavanje / obrada boja,
koloriranje
6 108 | Layer (slojevi slike)
6 114 | Layen (slojevi slike) - efekti u slojevima
6 120 | Unos teksta i efekti u slojevima
6 126 | Vekiorsko crtanje na slici
6 132 | History paleta i Actions paleta
6 138 | Filteri
6 144 | Maske




6—‘150

Zavrina vjezba bitmap grafike prema zadanom predioSku

|

8 156 | Zavrina vjeZba bitmap grafike prema zadanom prediodku |
| U o EpISA Y | 6| 162 | Osnove weba i izada stranica
6 168 | Osnove HTML jezika, struktura STML stranice
6 174 | Prikaz teksta, boje
6 180 | Slike
6 186 | Tablice, liste
6 192 | Okviri
6 188 | Upotreba meta tagova
6 | 204 | CSS sintaksa, kombinacija s HTML-om
ZAKLJUCIVANJE 6 210




| Nastavni predmet: WEB DIZAJN - praktiéna

nastava

Izvedbeni program: lil. godina — sati 12 / 420

Rb. | NASTAVNA CJELINA | Sati | Rbs. NASTAVNI SADRZAJ
1. | DIZAJN WEB STRANICA 6 6 | Analiza postojedih stranica
6 12 | Odabir leme za izradu dizajna web stranice
‘ 6 18 | Redoslijed izrade web stranice (koncept)
|L 6 24 | idejno rjedenje prema odabranoj temi
6 30 | ldejno rjeSenje - gruba skica rukom
6 36 | Analizai korekiura idejnog rjesenja
6 42 | Razrada idejnog rjeSenja
G 48 | Razrada idejnog rjeSenja
2. | IZRADA GRAFIKE 6 54 | Izbomid, naredbe, paneli
6 60 | Import slika i rad s bitmap grafikom
6 66 | Crtanje i koridtenje ispuna na objektima
6 72 | Konstenje slojeva - layers
6 78 | Rad s bojama
6 84 | Rads teksiom
6 20 | Koriftenje efekata i stilova
4] 96 | lzrada navigacijskih elemenata
L 6 102 | 1zrada gumbiju
[ 6 108 | lzrada rollover slika
‘ 6 114 | lzrada sko&nih izbomika
6 120 | lzrada slikovnih mapa
6 126 | lzrada aktivnih podrufja i rezanja slike
L 6 132 | Optimizacija i exportiranje grafike
| 3. 2D ANIMACIJE & 138 | Animirani GIF-ovi
| 8 144 | Namjene, prednosti i nedostaci
6 150 :vod u vektorsku animacijsku grafiku




6 156 | lzrada osnovnih likova
6 162 | Uredivanje i grupiranje slojeva
6 168 | Importiranje grafike iz drugih aplikacija
6 174 | Boje
6 180 | Simboli i instance
6 186 | Osnove animacije - Timeline, keyframe
6 192 | Osnove animacije - motion tween
B 6 198 | Osnove animadje - mation guide
) 6 204 | Upotreba scene
L 8 210 | Morf animadije
L 6 | 216 | Action script
6 222 | Dodavanje akdije na frameove i gumbe
6 228 | Sinkronizacija
6 234 | Inlerna kompresija
6 240 | Povezivanje zvukova i akcije
8 246 | Napredne tehnike crtanja
6 252 | Sastavijanje filma
B 6 268 LSastavljanje filma
8 284 LUmetanje na web stranicu
6 270 LObjekmo prograriranje
6 T 275 | Pristup varjablama unutar Movie Clip instanci
6 282 | Struktura koda |
/7 6 288 | Koristenje instanci
( B 294 | Interaktivne mape
6 300 | Upravijivi Movie Clip
6 306 | Puzzle objekti
6 312 | Poviagenje i smjastanje objekta
6 | 318 | Zvulni objekti




324 | Dodavanje zvuka na vremensku liniju
gfI{ZRLAﬂ[g: IZRADA HTML 330 | Snimanje dokumenta, umetanje teksta

336 | Definiranje pozédine, boja, izrada lista

342 | Umetanje grafike na stranicu

348 | Dodavanje Flash objekata i animacija

354 | Umetanje linkova

360 | Tablice

366 | Prikaz podataka

372 | Forme

378 | Slojevi

384 | Stilovi

390 | Rollover slike

396 | lzrada izbomika

402 | Site Map

408 | Povezivanje sa serverom i postavijanje stranice
ZAKLJUCIVANJE 414

420




| Nastavni predmet: WEB DIZAJN - praktiéna nastava

Izvedbeni program: IV. godina — sati 12 / 384

Rb. NASTAVNA CJELINA Sati | Rbs. NASTAVNI SADRZAJ
1. \SI!I'ZI;J:PHE‘;AA iZRADA HTML 6 6 Stilovi
6 12 | Provjeravanje pretraZivada
6 18 | Dodavanje navigacijske trake
6 24 | Dodavanje novih mapa ili datoteka
6 30 | Okvir
6 36 | Manipulacija okvirima
6 42 | Linkovi unutar ckvira
6 48 | Testiranje siranice
6 54 | Provjera kompatibilnsti pretraZivada
6 60 | Animiranje
6 66 | Pozicioniranje objekata
6 72 | Reproduciranje animacije
STANDARDI |
2. | SIGURNOST NA 6 78 | W3C i drugi standardi na Intemetu
INTERNETU '
POZICIONIRANJE
3. | STRANICE NA 6 84 | Smjeitanje web siranica
PRETRAZIVACU
6 80 | Prijava na traZilice
4. | BAZE PODATAKA 6 96 | Baze podataka koriftene na webu
6 102 | Uvod u baze podataka
6 108 | Koncepcija baza, tablica
6 114 | Izrada samostojne aplikacije
6 120 | SELECT naredba, postavijanje uvjeta
6 126 | INSERT naredba, UPDATE naredba
6 132 | DELETE naredba, spajanje vise tablica
6 138 | XML - praktitna strana XML-a
5. gﬁ;ﬂfﬁgﬁg JE 8 144 | Upotreba skripti na web stranicama




150 | Metode i upotreba objekata, potreba dogadaja
156 | lzrada on-ine kataloga
162 | lzrada interaktivnih formulara
168 | lzrada dinami¢nih web stranica
174 | Komunikacija s korisnikom preko web stranica
180 | Prikuplianje informacija
1868 | Odriavanje klijentovih podataka
ggﬁ?&ﬁ JE 192 | Osnovne zna&ajke aktivnih stranica i tehnologija izrade
198 | Baratanje sa cookies-ima
204 | Povezivanje stranica na bazu podataka
ZAVRSNI PROJEKT 210 :)o :;l:;r teme - dizajn web stranice - promidibenih
216 | Idejno rjedenje po zadanoj/odabranoj temi
222 | ldejno rieenje po zadanoj/odabrancj temi
228 | lzrada grube skice
234 | Analiza i korektura skica
240 | Analiza i korektura skica
246 | Razrada idejnih jesenja web stranice
252 | Razrada idejnih rjeSenja web sfranice
258 | Realizacija idejnog rje3enja web stranice
264 | Realizacija idejnog rjeSenja web stranice
270 ::'Lz'l‘:lcé: teme - dlzajn web stranice - edukativnih
276 | Idejno rjedenje po zadanoj/odabranoj temi
282 | ldejno rieenje po zadanoj/odabranoj temi
288 | lzrada grube skice
Analiza i korektura skica
294 | Analiza i korektura skica
300 | Razrada idejnih jeSenja web stranice
306 | Razrada idejnih je$enja web stranice




312 | Realizadija idejnog rieSenja web stranice

318 | Realizacija idejnog rjesenja web stranice

224 c) lzb_or teme - dizajn web stranice - kreaclja osobne

stranice

330 | Idejno rjeSenje po zadanoyodabranoj temi

336 | Idejno rje3enje po zadanoj/odabranaoj temi

342 | Izrada grube skice

348 | Analiza i korektura skica

354 | Analiza i korektura skica

360 | Razrada idejnih rjeSenja web stranice

366 | Razrada idejnih rjefenja web stranice

372 | Realizacija idejnog rje5enja web stranice

378 | Realizacija idejnog rie3enja web stranice
ZAKLJUCIVANJE 384




| Nastavni predmet: RAZVOJ RACUNALNIH IGARA - izbora nastava

\zvedbeni program: Il. godina

IV. godina

Sati tiedno/godignje: 2170

12/64

Cilj programa:

Cilj programa je osposobiti uenike da kreativno rjeavaju problem i

odnos elemenata koje susrefu unutar formi ratunalnih igara

Zadaée programa:

- usvajanje estetskih kriterija

- usvajanje osnovnih znanja ra¢unalnog programiranja
- usvajanje osnovnih znanja programiranja 2D grafike
- usvajanje osnovnih znanja programiranja 3D grafike

- usvajanje osnovnih znanja programiranja u interaktivnim programskim

jezicima

- osposobiti utenike za izradu, uredivanje i odrZavanje virtualnih

okruzenja, kao i planiranje virtualnih aktivnosti

- razvijanje kreativnih sposobnosti i individuainog izrazavanja

- razvijanje pozitivnog odnosa prema radnoj sredini i timskom radu

Literatura za nastavnika:
1. DarkBasic - manual
2. Morrison, M.: Programiranje igara

UdZbenik za uCenike je u pripremi.

| Nastavni predmet: RAZVOJ RACUNALNIH IGARA - izborna nastava

1zvedbeni program: iil. godina ~sati 2/ 70

] ;
Rb. | NASTAVNACJELINA | Sati | Rbs. NASTAVNI SADRZAJ

1 OSNOVE RACUNALNOG

2 4 Varijable i tipovi podataka

PROGRAMIRANJA 2 2 Uvod u raZunalno programiranje

2 6 | Polia

2 8 Matematicki i relacijski operatori

2 10 | Uvjetne naredbe

2 | 12 | Petije

2 14 | Funkcije, potprogrami

2 | 16 ' Potprogrami

2 L1B Struktura koda
L




2D GRAFIKA 20 | PodeSavanje zaslona

22 | Osnovne grafitke naredbe

24 | Koristenje bitmape

26 | Animirani mali graficki likovi (sprites)

34 | Programiranje ulaznih jedinica

40 | Audio zapisi

46 | Rad s informacijama

50 | lzvodenje intro filmova (forspani)

52 | lzvodenje izrezanih scena (cut-scene)
3D GRAFIKA 54 | 3D terminologija

56 | 3D primitivi

62 | 3D objekti

70 | Kamera




| Nastavni predmet: RAZVOJ RACUNALNIH IGARA - izborna nastava

lzvedbeni program: IV. godina — sati 2 / 64

Rb. NASTAVNA CJELINA Sati | Rbs. NASTAVNI SADRZA.
PROGRAMIRANJE ‘
1. | INTERAKTIVNIM 2 2 Uvod u programiranje interaktivnim programskim jezikom

JEZIKOM |

6 8 Teren

6 | 14 | Fizika -trenje

4 18 | UkoSen pejsak

4 22 | Nova meta

4 26 | Specijalni efokti

2 | 28 | Dovrsen nivo

6 34 | Protiwnidi, pozicija igrata

2 36 | Umijetna inteligencija

6 42 | Integracija

8 50 | Tekst

4 54 | Uputsivo za upotrebu

4 58 | Zvuk i glazba

6 64 | |zrada ratunalne igre - timski rad




| Nastavni predmet; ELEKTRONICKO | WEB IZDAVASTVO - izborna nastava

lzvedbeni program: lll. godina IV. godina
Sati tiedno/godisnje: 270 12/64

Cilj programa:
Cilj programa je osposobiti uéenike da samostalno rje§avaju problem
likovno-grafickog rieSenja unutar zadanih promidzbenih poruka i pratiti
trendove u Intemetskoj komunikagiji kao i kreirati i izdavati nove
elektronitke medije.

Zadacde programa:

- osposobiti utenike za upravljanje web siteovima uz pomoc¢ alata kao
8to je Sustav za upravljanje sadrzajima (CMS)

- usvajanje osnovnih znanja o web izdavastvu

- usvajanje osnovnih znanja o elektroni¢kom izdavastvu

- usvajanje osnovnih znanja o elektronickom poslovanju

- razvijanje kreativhih sposobnosti i individualnog izrazavanja

Literatura za nastavnika:
1. Petric, D.: Internet uzduZ i poprijeko
2. Sriéa, V., Muller, J.: Put k elektroni¢kom poslovanju
3. Stein, L. D.: Web security: A step -by-step reference guide
4. InDesign 2 — manual

Udzbenik za ucenike je u pripremi.

| Nastavni predmet: ELEKTRONICKO [ WEB IZDAVASTVO - izborna nastava

lzvedbeni program: 1ll. godina — sati 2/ 70

Rb. NASTAVNA CJELINA Sati | Rbs. NASTAVNI SADRZAJ
1. | WEB izdava&tvo 2 2 Web preglednici
2 4 | Analiza web stranica

2 6 Uloga web standarda

2 8 | W3C konzorcij

2 10 | Posjetenost web stranica

2 12 | Nadini oglagavanja na Internetu
8 20 | Kreiranje informacija na webu
8 28 | Kreiranje osobnog web site-a

4 32 | Pracenje posjetitelja




4 36 | Kreiranje web site-a zabavneg sadraja
4 40 | Kreiranje edukacijskog web site-a
4 44 | Kreiranje pdslovnog web site-a
SUSTAVI ZA
UPRAVLJANJE 2 46 | Opéenito 0 CMS
SADRZAJIMA (CMS)
2 48 | Moguénosti CMS i mjesta primjene
12 50 Rad na jednom od CMS-ova (Open Source) -
konfiguracija, dizajn, izrada skice, finalna izrada
4 62 | Stvaranje novih web sitova
2 66 | Vite webmastera istih siranica
2 68 | Informadcije o stranicama
2 70 | Smjesianje portala na web




| Nastavni predmet: ELEKTRONIEKO | WEB IZDAVASTVO - izborna nastava

lzvedbeni program: |V. godina — sati 2 / 64

Rb. NASTAVNA CJELINA Sati | Rbs. NASTAVNI SADRZAJ
SUSTAVI ZA
1. | UPRAVLJANJE 16 2 | Administracija (primjena na Porlalu)
SADRZAJIMA (CMS)

2 18 | Decentralizirano odriavanje sadraja

2 20 | Prednosti i nedostaci ovakvih sustava

2 ELEKTRONICKO

lzdavastvo - tiskani materijali; Mediji elektronickeg
IZDAVASTVO

izdavastva

18 28 | SW zaintegraciju teksta, slike i grafike

2 45 | lzrada PDF formata

2 48 | Priprema uratka za web

2 50 | Kako zatiti autorska prava

2 52 | On-line izdavastvo

2 54 | Elektronitka distribucija $tampanih tasopisa

2 56 | Digitalne knjiznice

2 58 | CD ROMDVD izdavastvo

ELEKTRONI - . ,
3. POSLov%:‘?EKO 2 60 | Principi elektronitkog poslovanja

2 62 | Sigumosni aspekti kupovine preko Interneta

2 64 | Proces kupovine na webu




